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UDA 1 DISEQUAZIONI IRRAZIONALI – DISEQUAZIONI CON MODULI 

Conoscenze Abilità Competenze 

• PREGRESSE IRRINUNCIABILI 
• Equazioni intere di 1° e 2° grado.  
• Disequazioni intere di 1° e 2° grado o ad 

esse riconducibili. 
• Sistemi lineari di due equazioni in due 

incognite.  
• Sistemi lineari di tre equazioni in tre 

incognite. 
• Radicali aritmetici: proprietà invariantiva. 
• Operazioni con i radicali aritmetici.  
• Trasporto di un fattore sotto il segno di 

radice.  
• Trasporto di un fattore fuori dal segno di 

radice.  
• Razionalizzazione del denominatore di 

una frazione. 
• Disequazioni fratte.  
• Sistemi di disequazioni.  

 

• RELATIVE A QUESTA UDA 
• Disequazioni con valori assoluti. 
• Disequazioni irrazionali. 

 

• Enunciare con proprietà  
principi, definizioni, teoremi 
(abilità richiesta per tutte le 
UDA); 

• risolvere l'equazione ax + b 
= 0, con a e b numeri reali; 

• risolvere equazioni intere, 
fratte e con moduli; 

• risolvere le equazioni e 
disequazioni  di primo 
grado; 

• utilizzare le equazioni lineari 
per risolvere problemi 
concreti; 

• esporre la definizione di 
radicale aritmetico e 
l'enunciato della proprietà 
invariantiva; 

• riconoscere il fattore 
razionalizzante e 
razionalizzare il 
denominatore di una 
frazione; 

• semplificare espressioni 
contenenti radicali; 

• classificare e risolvere le 
equazioni di secondo grado 
indicando le caratteristiche 
delle soluzioni in ciascun 

• Utilizzare le tecniche e le procedure 
del calcolo aritmetico ed  algebrico 
rappresentandole anche sotto 
forma grafica 

• individuare le strategie appropriate 
per la soluzione di problemi 

• analizzare dati e interpretarli 
sviluppando deduzioni e 
ragionamenti sugli stessi anche con 
l’ausilio di rappresentazioni 
grafiche, usando consapevolmente 
gli strumenti di calcolo e le 
potenzialità offerte da applicazioni 
specifiche di tipo informatico 

• utilizzare il linguaggio e i metodi 
propri della matematica per 
organizzare e valutare 
adeguatamente informazioni 
qualitative e quantitative; 

• utilizzare le strategie del pensiero 
razionale negli aspetti dialettici e 
algoritmici per affrontare situazioni 
problematiche, elaborando 
opportune soluzioni. 

 



caso; 
• eseguire correttamente le 

operazioni con i radicali; 
• eseguire correttamente il 

trasporto di un fattore 
esterno sotto il segno di 
radice; 

• eseguire correttamente il 
trasporto di un fattore fuori 
dal segno di radice; 

• risolvere disequazioni di 
secondo grado intere; 

• risolvere disequazioni 
frazionarie; 

• risolvere sistemi di 
disequazioni; 

• risolvere sistemi lineari; 
• risolvere disequazioni in cui 

compaiono valori assoluti;  
• risolvere disequazioni 

irrazionali. 

 

UDA 2 CONCETTO DI FUNZIONE - FUNZIONE LINEARE – FUNZIONE 
QUADRATICA 

Conoscenze Abilità Competenze 

• Il piano cartesiano: punti e loro 
coordinate. Distanza tra due punti.  

• Punto medio di un segmento 
• Definizione di funzione. Dominio e 

codominio di una funzione.  
• Funzioni reali di variabile reale. 
• Diagramma di una funzione reale di 

variabile reale.  
• Funzioni pari funzioni dispari.  
• Funzioni periodiche.  
• Funzione inversa. 
• Ricerca del dominio di una funzione reale 

di variabile reale.  
• Studio del segno di una funzione reale di 

variabile reale. 
• Equazione generale della retta.  
• Equazione canonica della retta: 

coefficiente angolare e ordinata 
all’origine.  

• Significato geometrico del coefficiente 
angolare.  

• Rette particolari.  
• Retta per due punti.  
• Rette parallele e rette perpendicolari.   
• Intersezione fra due rette.  
• Equazione canonica della parabola, 

proprietà e grafico. 

• Enunciare con proprietà  
principi, definizioni, teoremi 
(abilità richiesta per tutte le 
UDA); 

• Determinare la posizione di 
un punto sulla retta 
orientata assegnata la sua 
ascissa; 

• determinare la posizione di 
un punto sul piano 
cartesiano note le sue 
coordinate; 

• conoscere e ricavare la 
formula della distanza tra 
due punti; 

• conoscere e ricavare la 
formula del punto medio di 
un segmento noti i suoi 
estremi; 

• conoscere e saper esporre la 
definizione di funzione; 

• conoscere e saper esporre le 
definizioni di: dominio, 
codominio e diagramma di 
una funzione reale di 
variabile reale; 

• conoscere e saper esporre la 
definizione di funzione 

• Utilizzare  tecniche e procedure di 
calcolo e codici formali nel piano 
cartesiano, individuando relazioni 
tra equazioni algebriche e luoghi 
geometrici. 

• confrontare ed analizzare figure 
geometriche, individuando 
invarianti e relazioni 

• individuare le strategie appropriate 
per la soluzione di problemi 

• analizzare dati e interpretarli 
sviluppando deduzioni e 
ragionamenti sugli stessi anche con 
l’ausilio di rappresentazioni 
grafiche, usando consapevolmente 
gli strumenti di calcolo e le 
potenzialità offerte da applicazioni 
specifiche di tipo informatico 

• utilizzare il linguaggio e i metodi 
propri della matematica per 
organizzare e valutare 
adeguatamente informazioni 
qualitative e quantitative; 

• tilizzare le strategie del pensiero 
razionale negli aspetti dialettici e 
algoritmici per affrontare situazioni 
problematiche, elaborando 
opportune soluzioni. 



 periodica, di funzione 
inversa, di funzione pari e 
dispari; 

• tracciare per punti il grafico 
di una funzione. 

• Riconoscere gli assi 
cartesiani come luoghi 
geometrici, saperne  

• scrivere l’equazione; 
• scrivere l’equazione di una 

retta passante per l’origine 
noto il coefficiente angolare 
e rappresentarla;  

• scrivere l’equazione di una 
retta passante per l’origine 
e un altro punto  e  
rappresentarla;  

• riconoscere l’equazione di 
una retta generica e saperne 
descrivere le proprietà noti i 
suoi coefficienti; 

• scrivere l’equazione di una 
retta noti due suoi punti; 

• risolvere il problema 
dell’appartenenza di un 
punto ad una retta;  

• conoscere le condizioni di 
parallelismo e 
perpendicolarità tra due 
rette;  

• conoscere ed utilizzare i 
fasci propri ed impropri di 
rette;  

• riconoscere l’equazione di 
una parabola, saperne 
descrivere le proprietà noti i 
suoi coefficienti e tracciarne 
il grafico; 

• determinare i punti 
d’intersezione tra parabola 
e retta;  

• risolvere problemi 
geometrici utilizzando le 
regole sopra esposte. 

 

 

 

UDA 3 GONIOMETRIA - TRIGONOMETRIA 

Conoscenze Abilità Competenze 

• Angoli orientati e loro misura.  
• Circonferenza goniometrica.  
• Seno e coseno di un angolo orientato.  
• Tangente e cotangente di un angolo 

• Enunciare con proprietà  
principi, definizioni, teoremi 
(abilità richiesta per tutte le 
UDA); 

• Utilizzare  tecniche e procedure di 
calcolo e codici formali per risolvere 
equazioni e disequazioni 
goniometriche, individuando 



orientato.  
• Funzioni goniometriche di alcuni angoli 

particolari.  
• Le funzioni goniometriche: proprietà e 

grafico.  
• Relazioni fondamentali della goniometria.  

• Angoli associati, 
supplementari,complementari ed 
esplementari.  

• Formule di addizione, sottrazione, 
duplicazione, bisezione.  

• Formule parametriche e di prostaferesi.  
• Identità goniometriche.  
• Equazioni goniometriche. 
• Teoremi sui triangoli rettangoli.  
• Risoluzione dei triangoli. 

 

• conoscere ed esporre la 
definizione di angolo e la 
sua misura in gradi e in 
radianti; 

• conoscere ed utilizzare le 
formule di trasformazione di 
gradi in radianti e viceversa; 

• conoscere ed esporre la 
definizione di seno, coseno, 
tangente, e cotangente di 
un angolo; 

• conoscere le proprietà e 
tracciare il grafico delle 
funzioni goniometriche; 

• determinare dominio 
condominio delle funzioni 
goniometriche e delle loro 
inverse; 

• conoscere e dimostrare la 
relazione fondamentale 
della goniometria; 

• conoscere i valori delle 
funzioni goniometriche degli 
angoli principali; 

• risolvere equazioni e 
disequazioni goniometriche 
elementari; 

• conoscere ed applicare le 
formule di addizione, 
sottrazione, duplicazione, 
bisezione  e   parametriche; 

• risolvere equazioni e  
disequazioni goniometriche 
riconducibili alle elementari; 

• risolvere equazioni 
goniometriche lineari; 

• risolvere equazioni  
goniometriche omogenee; 

• conoscere le relazioni tra gli 
elementi di un triangolo 
rettangolo; 

• conoscere le relazioni tra gli 
elementi di un triangolo 
qualunque; 

• saper risolvere i triangoli 
rettangoli; 
. 

• relazioni tra angoli e valori delle 
funzioni goniometriche; 

• Leggere e costruire il grafico delle 
funzioni goniometriche; 

• individuare le strategie appropriate 
per la soluzione di problemi 

• analizzare dati e interpretarli 
sviluppando deduzioni e 
ragionamenti sugli stessi anche con 
l’ausilio di rappresentazioni 
grafiche, usando consapevolmente 
gli strumenti di calcolo e le 
potenzialità offerte da applicazioni 
specifiche di tipo informatico; 

• utilizzare il linguaggio e i metodi 
propri della matematica per 
organizzare e valutare 
adeguatamente informazioni 
qualitative e quantitative; 

• utilizzare le strategie del pensiero 
razionale negli aspetti dialettici e 
algoritmici per affrontare situazioni 
problematiche, elaborando 
opportune soluzioni. 
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