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L’ App che fa perdere la voglia di scommettere

di CRISTINA BERTOLINI

~ MONZA -

UNA APP per il cellulare che di-
mostra come nel gioco d’azzardo
P'unico a vincere sia il banco. Si
chiama «[l banco vince sempres
ed & frutto di un lavoro degli stu-
denti della classe 4D dello scorso
anno (attuale 5%) perito informati-
co, serale, dell'Istituto Hemsem-
berger con docente di riferimento
il professor Simone Nannelli.
«Con la classe — spiega il professor
Nannelli - abbiamo trattato il pro-
blema della ludopatia e ci siamo
chiesti quale prodotto informati-
¢o potevamo realizzare per dimo-
strarne i danni. [ ragazzi hanno os-
servato che per la necessita delle
aziende di scommesse di trarre
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profitto, solo una piccola percen-
tuale degli incassi viene redistri-
buita in vincite. Percit in definiti-
va “il banco vince sempre”. Da
questo principio gli studenti sono
stati coinvolti nella progettazione
dell’applicazione, poi realizzata
da Nazzareno Pera, insieme ad al-
tri 5 compagni che hanno testato
il prodotto, come una vera com-
messa aziendale. Chi apre la App
€ invitato a simulare P'acquisto di
gettoni, creando un purmfugh

Raccolte le scommesse, il sistema
esirae i numeri e da Pesito delle
schedine, quasi sempre perdenti.
Un grafico dimostra che il prota-
foglio dell'utente si impoverisce,
mentre il banco si arricchisce. 11
simulatore di scommesse & stato

Centro Parlamento della legalita,
la cui scuola polo & I'istituto Hen-
semberger.

PRESENTT in sala 300 studenti,
fra cui le terze medie della scuola
Bonarti. L'obiettivo della giorna-
13, come spiega la professoressa
Martinetti, era di sensibilizzare e
coinvolgere le scuole sul proble-
ma del gioco d*azzardo patologico
¢ la sua interconnessione con i
principi di legaliti. Il Comune ha
approvato il regolamento contro
il gioco dazzardo. Il sindaco Da-
rio Allevi ha promesso I'emana-
zione di un'Ordinanza che stabili-
sce la chiusura delle slot machi-
nes tra le 8 e le 10 del manino (ora-
rio di ingresso a scuola) e dalle 13
alle 15 (orario di uscita). .



