	[image: image1.png]



	ISTITUTO   TECNICO   INDUSTRIALE   “P. HENSEMBERGER”
ISTITUTO TECNICO:  Elettrotecnica, Informatica, Telecomunicazioni,

                                       Meccanica e Meccatronica, Biotecnologie Sanitarie

LICEO SCIENTIFICO:  Scienze Applicate

(  e-mail  MBTF410002@istruzione.it  e-mail PEC MBTF410002@pec.istruzione.it
Sito internet: www.hensemberger.edu.it



OBIETTIVI ESSENZIALI DI COMPETENZA DISCIPLINARE

ARTICOLAZIONE DELLE COMPETENZE ESSENZIALI IN ABILITA’/CAPACITA’ E CONOSCENZE

	DISCIPLINA: INFORMATICA
	3DS

	OBIETTIVI ESSENZIALI DI COMPETENZA


	ABILITA’/CAPACITA’
	CONOSCENZE

	· Acquisire la mentalità per l’osservazione e la riflessione di un algoritmo
· Comprendere l’uso delle strategie da applicare nei vari problemi da affrontare con sviluppo progressivo dell’algoritmo
· Sviluppare algoritmi per uso quotidiano
· Realizzare il diagramma di flusso corrispondente


	· Saper affrontare un problema proposto ed essere in grado di svolgerlo in almeno due modi possibili.

· Saper realizzare algoritmi semplici tramite Flowgorithm e Scratch

· Saper utilizzare le variabili, le costanti e le istruzioni di iterazione

· Saper identificare dove utilizzare la logica booleana

· Saper creare tabelle per il tracing delle variabili


	UDA Algoritmi
· Riconoscere un problema e il modo di affrontarlo
· Definizione di analisi risolutiva

· Concetto di algoritmo

· Algoritmi ed esecutori di un algoritmo

· Lo pseudocodice e il flow chart degli algoritmi

· Le variabili e le costanti di un flow chart
· Flowgorithm

· Le istruzioni di selezione doppie

· Le istruzioni di iterazione

· Le funzioni

· Scratch
· Logica Booleana

	· Acquisire le informazioni riguardo la necessita di uso dei linguaggi di programmazione ad alto livello
· Installare la JVM e utilizzare i compilatori quali Eclipse e NetBeans

· Comprendere l’uso di variabili e operatori logici per creazione di applicazioni informatiche 

· Utilizzare le informazioni da un problema per svolgerlo in maniera ottimale 

	· Saper riconoscere i linguaggi di programmazione

· Saper installare la JVM

· Saper installare gli ambienti di sviluppo di java

· Saper utilizzare le variabili 

· Saper usare gli operatori logici e aritmetici
· Saper applicare il giusto tipo di dato

· Saper gestire i segnali di input e output


	UDA Le basi del linguaggio Java
· La storia dei linguaggi di programmazione
· I linguaggi di programmazione di alto livello
· L’indipendenza dalla piattaforma: la JVM
· Gli ambienti di sviluppo per Java
· Gli operatori aritmetici, di relazione e logici
· Le variabili e le costanti
· I tipi di dato
· Differenza tra inizializzazione e dichiarazione di una variabile
· Stampa a schermo
· Input da schermo
 

	· Comprendere e praticizzarsi su i principali metodi sulle stringhe 

· Acquisire dimestichezza con i vettori ed effettuare le principali operazioni di inserimento, stampa e ricerca su di essi


	Saper inizializzare e usare l’oggetto String 

Saper usare i metodi sulle stringhe

Saper creare i vettori 

Saper usare i metodi sui vettori

Saper trovare elementi sui vettori

Saper utilizzare le matrici
	UDA Array e Stringhe
· Le stringhe
· I metodi sulle stringhe: indexOF, valueOf, equals
· Gli array
· I metodi sugli array
· La ricerca di un elemento e l’ordinamento su gli array
· Gli array paralleli
· Le Matrici

	· Sviluppare una visione d’insieme riguardo i microcontrollori hardware

· Acquisire dimestichezza con semplici schemi elettrici e con il compilatore di Arduino

· Realizzare programmi per accensione e spegnimento di alcuni componenti 
	· Sapere quando utilizzare la scheda Arduino Uno

· Saper usare l’IDE di Arduino e Proteus

· Saper realizzare circuiti continui di semplice entità


	UDA Esperimenti con schede elettroniche programmabili
· Concetti introduttivi all’ambiente Arduino
· Un po’ di storia: La scheda hardware Arduino Uno
· La programmazione
· La lettura e la scrittura di valori digitali

· Le strutture di controllo e le istruzioni 

· Le librerie

· Proteus
· Accensione e spegnimento di led 

· Semafori














